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Il est temps de concevoir le mécanisme pour bouger la queue de la souris. Réalise un schét. 
de ton mécanisme, directement sur l'image de la souris, et donne les explications pour le 
fabriquer. Attention, il y aura des pièces guidées et liées. N'oublie pas de mentionner 
comment elles le seront. 
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Comment vais-je le fabri uer? Schéma et ex lications 

Mes étapes de fabrication: 
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Il est temps de concevoir le mécanisme pour bouger la queue de la souris. Réalise un schéma 
de ton mécanisme, directement sur l'image de la souris, et donne les explications pour le 
fabriquer. Attention, il y aura des pièces guidées et liées. N'oublie pas de mentionner 
comment elles le seront. 
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Il est temps de concevoir le mécanisme pour bouger la queue de la souris. Réalise un schéma 
de ton mécanisme, directement sur l'image de la souris, et donne les explications pour le 
fabriquer. Attention, il y aura des pièces guidées et liées. N'oublie pas de mentionner 
comment elles le seront. 

Comment vais-je le fabri uer? Schéma et ex lications 
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Il est temps de concevoir le mécanisme pour bouger la queue de la souris. Réalise un schéma 
de ton mécanisme, directement sur l'image de la souris, et donne les explications pour le 
fabriquer. Attention, il y aura des pièces guidées et liées. N'oublie pas de mentionner 
comment elles le seront. 
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Il est temps de concevoir le mécanisme pour ouvrir la bouche du crocodile. Réalise un 
schéma, directement sur l'image du crocodile, et donne les explications pour le fabriquer. 
Attention, il y aura des pièces guidées et liées. N'oublie pas de mentionner comment elles le 
seront. 

Comment vais-je le fabriquer? Schéma et explications 
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Il est temps de concevoir le mécanisme pour ouvrir la bouche du crocodile. Réalise un 
schéma, directement sur l'image du crocodile, et donne les explications pour le fabriquer. 
Attention, il y aura des pièces guidées et liées. N'oublie pas de mentionner comment elles le 
seront. 

Comment vais-je le fabriquer? Schéma et explications 
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