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	ÉTAPE
	DESCRIPTION

	[image: ]Analyser 
les besoins 
et déterminer 
l’intention pédagogique1
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	[image: ]Identifier la ou 
les dimensions2

ciblées et/ou un
axe thématique
	☐ D1. Citoyen éthique
☐ D2. Habiletés technologiques
☐ D3. Numérique pour l’apprentissage
☐ D4. Culture informationnelle
☐ D5. Collaboration
☐ D6. Communication
	☐ D7. Production de contenu
☐ D8. Besoins diversifiés
☐ D9. Développement de la personne 
☐ D10. Résolution de problèmes 
☐ D11. Pensée critique
☐ D12. Créativité et innovation

	
	☐ Axe 1 : Posture critique et éthique à l’égard 
du numérique (D1·D4·D11)
☐ Axe 2 : Apprentissage tout au long de sa vie (D2·D3·D8·D9)
	☐ Axe 3 : Interactions impliquant le numérique 
(D5·D6)
☐ Axe 4 : Expression numérique dans une 
perspective innovante (D7·D10·D12)

	[image: ]Identifier les éléments ciblés 
et leur niveau de développement3

		Éléments ciblés
	Comprendre
	Utiliser
	Analyser
	Créer
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	...    Sélectionner la ligne entière incluant les cases et copier/coller pour ajouter d'autres éléments
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	☐
	☐
	☐
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